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Competéncias especificas da disciplina de TIC em

articulagdo com os perfis dos alunos

Demonstra muita facilidade em:

a) Ter consciéncia do impacto
das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo
na sociedade e no dia-a-dia;

b)  Compreender a necessidade
de préticas seguras de
utilizagdo das aplicagdes
digitais e de navegagdo na
Internet;

c)  Conhecer e adotar as regras
de ergonomia subjacentes ao
uso de computadores e/ou
outros dispositivos
eletrdnicos;

d) Conhecer e utilizar as
normas relacionadas com os
direitos de autor e a
necessidade de registar as
fontes;

e) Entender as regras para
criagdo e utilizagdo de
palavras-chave seguras.

Demonstra facilidade em:

a) Ter consciéncia do impacto
das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo
na sociedade e no dia-a-dia;

b)  Compreender a necessidade
de praticas seguras de
utilizagdo das aplicagGes
digitais e de navegagdo na
Internet;

c)  Conhecer e adotar as regras
de ergonomia subjacentes ao
uso de computadores e/ou
outros dispositivos
eletrénicos;

d) Conhecer e utilizar as
normas relacionadas com os
direitos de autor e a
necessidade de registar as
fontes;

e) Entender as regras para
criagdo e utilizagdo de
palavras-chave seguras.

Demonstra algumas dificuldades
em:

a)  Ter consciéncia do impacto
das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo
na sociedade e no dia-a-dia;

b)  Compreender a necessidade
de préticas seguras de
utilizagdo das aplicagdes
digitais e de navegacdo na
Internet;

c)  Conhecer e adotar as regras
de ergonomia subjacentes ao
uso de computadores e/ou
outros dispositivos
eletrdnicos;

d) Conhecer e utilizar as normas
relacionadas com os direitos
de autor e a necessidade de
registar as fontes;

e) Entender as regras para
criagdo e utilizagdo de
palavras-chave seguras.

Demonstra muitas dificuldades
em:

a) Ter consciéncia do impacto
das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagado
na sociedade e no dia-a-dia;

b)  Compreender a necessidade
de praticas seguras de
utilizagdo das aplicagGes
digitais e de navegagdo na
Internet;

c)  Conhecer e adotar as regras
de ergonomia subjacentes ao
uso de computadores e/ou
outros dispositivos
eletrénicos;

d) Conhecer e utilizar as
normas relacionadas com os
direitos de autor e a
necessidade de registar as
fontes;

e) Entender as regras para
criagdo e utilizagdo de
palavras-chave seguras.

N3o consegue:

a) Ter consciéncia do impacto
das Tecnologias de
Informagdo e Comunicagdo
na sociedade e no dia-a-dia;

b)  Compreender a necessidade
de praticas seguras de
utilizagdo das aplicagBes
digitais e de navegagdo na
Internet;

c)  Conhecer e adotar as regras
de ergonomia subjacentes ao
uso de computadores e/ou
outros dispositivos
eletrénicos;

d) Conhecer e utilizar as normas
relacionadas com os direitos
de autor e a necessidade de
registar as fontes;

e) Entender as regras para
criagdo e utilizagdo de
palavras-chave seguras.




Dominio: Investigar e Pesquisar
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Demonstra muita facilidade em:

Planificar e utilizar estratégias de
investigagdo e pesquisa online.

a) Formular questdes que
permitam orientar a recolha
de dados ou informagdes
pertinentes.

b)  Definir palavras-chave para
localizar informacdo,
utilizando mecanismos e
fungbes simples de pesquisa.

c) Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio
ao processo de investigacdo e
pesquisa.

d) Conhecer as potencialidades
e principais funcionalidades
de aplicagdes para apoiar o
processo de investigagdo e
pesquisa online.

e) Realizar pesquisas, utilizando
os termos selecionados e
relevantes, de acordo com o
tema a desenvolver.

f) Analisar  criticamente a
qualidade da informagao.

g)  Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais,
de forma a permitir a
organizagdo e a gestdo da
informacdo.

Competéncias especificas da disciplina de TIC em articulagdo com os perfis
dos alunos

Demonstra facilidade em:

Planificar e utilizar estratégias de
investigagdo e pesquisa online.

a)

b)

c)

d)

e)

f)

8)

Formular  questdes que
permitam orientar a recolha
de dados ou informagdes
pertinentes.

Definir palavras-chave para
localizar informacdo,
utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa.
Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio
ao processo de investigagdo e
pesquisa.

Conhecer as potencialidades
e principais funcionalidades
de aplicagbes para apoiar o
processo de investigagcdo e
pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando
os termos selecionados e
relevantes, de acordo com o
tema a desenvolver.

Analisar  criticamente a
qualidade da informagdo.
Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais,
de forma a permitir a
organizagdo e a gestdo da
informacdo.

Demonstra algumas dificuldades

em:

Planificar e utilizar estratégias de
investigagdo e pesquisa online.

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

Formular  questées que
permitam orientar a recolha
de dados ou informagdes
pertinentes.

Definir palavras-chave para
localizar informacdo,
utilizando mecanismos e
fungBes simples de pesquisa.
Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio
ao processo de investigagdo e
pesquisa.

Conhecer as potencialidades
e principais funcionalidades
de aplicagdes para apoiar o
processo de investigagdo e
pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando
os termos selecionados e
relevantes, de acordo com o
tema a desenvolver.

Analisar  criticamente a
qualidade da informagao.
Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais,
de forma a permitir a
organizagdo e a gestdo da
informacdo.

Demonstra muitas dificuldades

em:

Planificar e utilizar estratégias de
investigagdo e pesquisa online.

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

Formular questdes que
permitam orientar a recolha
de dados ou informacgGes
pertinentes.

Definir palavras-chave para
localizar informacdo,
utilizando mecanismos e
fungdes simples de pesquisa.
Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio
ao processo de investigagdo e
pesquisa.

Conhecer as potencialidades
e principais funcionalidades
de aplicagdes para apoiar o
processo de investigagdo e
pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando
os termos selecionados e
relevantes, de acordo com o
tema a desenvolver.

Analisar  criticamente a
qualidade da informagao.
Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais,
de forma a permitir a
organizagdo e a gestdo da
informacdo.

Nao consegue:

Planificar e utilizar estratégias de
investigacdo e pesquisa online.

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

Formular  questSes que
permitam orientar a recolha
de dados ou informagdes
pertinentes.

Definir palavras-chave para
localizar informacdo,
utilizando mecanismos e
fungBes simples de pesquisa.
Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais
como ferramentas de apoio
ao processo de investigagdo e
pesquisa.

Conhecer as potencialidades
e principais funcionalidades
de aplicagbes para apoiar o
processo de investigagdo e
pesquisa online.

Realizar pesquisas, utilizando
os termos selecionados e
relevantes, de acordo com o
tema a desenvolver.

Analisar  criticamente a
qualidade da informagdo.
Utilizar o computador e
outros dispositivos digitais,
de forma a permitir a
organizacdo e a gestdo da
informacdo.




Dominio: Colaborar e comunicar
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iplina de TIC em articulagdo com os perfis dos alunos
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Compet

Demonstra muita facilidade em:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

Explorar ideias e
desenvolver o pensamento
computacional e produzir
artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de
apoio a criatividade.
Reconhecer as
potencialidades de
aplicagGes digitais.
Conhecer as
potencialidades de
aplicagdes digitais de
iniciagdo a organizagcdo e
tratamento de dados.
Elaborar algoritmos no
sentido de encontrar
solugdes para problemas
simples (reais ou
simulados), utilizando
aplicagdes digitais, por
exemplo: ambientes de
programacdo, mapas de
ideias, murais, blocos de
notas, diagramas e
brainstorming online.
Utilizar ambientes de
programagao para interagir
com robots e outros
artefactos tangiveis.
Produzir e modificar
artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias,
sentimentos e
conhecimentos, em
ambientes digitais
fechados.

Demonstra facilidade em:

a)  Explorarideias e
desenvolver o pensamento
computacional e produzir
artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de
apoio a criatividade.

b)  Reconhecer as
potencialidades de
aplicagGes digitais.

c) Conhecer as
potencialidades de
aplicagdes digitais de
iniciagdo a organizagdo e
tratamento de dados.

d) Elaborar algoritmos no
sentido de encontrar
solugdes para problemas
simples (reais ou
simulados), utilizando
aplicagGes digitais, por
exemplo: ambientes de
programac¢do, mapas de
ideias, murais, blocos de
notas, diagramas e
brainstorming online.

e)  Utilizar ambientes de
programagcao para interagir
com robots e outros
artefactos tangiveis.

f) Produzir e modificar
artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias,
sentimentos e
conhecimentos, em
ambientes digitais fechados

Demonstra algumas dificuldades

em:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

Explorar ideias e
desenvolver o pensamento
computacional e produzir
artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de
apoio a criatividade.
Reconhecer as
potencialidades de
aplicagdes digitais.
Conhecer as
potencialidades de
aplicagdes digitais de
iniciagdo a organizagdo e
tratamento de dados.
Elaborar algoritmos no
sentido de encontrar
solugBes para problemas
simples (reais ou
simulados), utilizando
aplicag@es digitais, por
exemplo: ambientes de
programacgdo, mapas de
ideias, murais, blocos de
notas, diagramas e
brainstorming online.
Utilizar ambientes de
programagdo para interagir
com robots e outros
artefactos tangiveis.
Produzir e modificar
artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias,
sentimentos e
conhecimentos, em
ambientes digitais fechados

Demonstra muitas dificuldades
em:

a)  Explorarideias e
desenvolver o pensamento
computacional e produzir
artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de
apoio a criatividade.

b)  Reconhecer as
potencialidades de
aplicagGes digitais.

c) Conhecer as
potencialidades de
aplicagdes digitais de
iniciagdo a organizagdo e
tratamento de dados.

d) Elaborar algoritmos no
sentido de encontrar
solugdes para problemas
simples (reais ou
simulados), utilizando
aplicagGes digitais, por
exemplo: ambientes de
programac¢do, mapas de
ideias, murais, blocos de
notas, diagramas e
brainstorming online.

e)  Utilizar ambientes de
programagao para interagir
com robots e outros
artefactos tangiveis.

f) Produzir e modificar
artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias,
sentimentos e
conhecimentos, em
ambientes digitais fechados

Nao consegue:

a)

b)

c)

d)

e)

f)

Explorar ideias e
desenvolver o pensamento
computacional e produzir
artefactos digitais criativos,
recorrendo a estratégias e
ferramentas digitais de
apoio a criatividade.
Reconhecer as
potencialidades de
aplicagGes digitais.
Conhecer as
potencialidades de
aplicagGes digitais de
iniciagdo a organizacdo e
tratamento de dados.
Elaborar algoritmos no
sentido de encontrar
solugdes para problemas
simples (reais ou
simulados), utilizando
aplicagBes digitais, por
exemplo: ambientes de
programacgdo, mapas de
ideias, murais, blocos de
notas, diagramas e
brainstorming online.
Utilizar ambientes de
programagao para interagir
com robots e outros
artefactos tangiveis.
Produzir e modificar
artefactos digitais criativos,
para exprimir ideias,
sentimentos e
conhecimentos, em
ambientes digitais fechados




Dominio: Atitudes
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ificas da

disciplina de TIC em articulagdo

encias espec

A

Compet

com os perfis dos alunos

Demonstra muita facilidade em:

Manifestar respeito por si e pelos
outros; cuidar dos espagos comuns
a comunidade; fazer-se
acompanhar do material
necessario; ser pontual; ser
empenhado, Ser Participativo.

Demonstra facilidade em:

Manifestar respeito por si e pelos
outros; cuidar dos espagos comuns
a comunidade; fazer-se
acompanhar do material
necessario; ser pontual; ser
empenhado, Ser Participativo.

Demonstra algumas dificuldades
em:

Manifestar respeito por si e pelos
outros; cuidar dos espagos comuns
a comunidade; fazer-se
acompanhar do material
necessario; ser pontual; ser
empenhado, Ser Participativo.

Demonstra muitas dificuldades
em:

Manifestar respeito por si e pelos
outros; cuidar dos espagos comuns
a comunidade; fazer-se
acompanhar do material
necessario; ser pontual; ser
empenhado, Ser Participativo.

Nao consegue:

Manifestar respeito por si e pelos
outros; cuidar dos espagos comuns
a comunidade; fazer-se
acompanhar do material
necessario; ser pontual; ser
empenhado, Ser Participativo




CRITERIOS DE AVALIACAO — PONDERAGCOES (2.2 e 32 CICLOS)
DISCIPLINA: TIC

CONHECIMENTOS / CAPACIDADES = 80%

CRITERIOS AREAS DE COMPETENCIAS * INSTRUMENTOS AVALIACAO
Seguranca, Responsabilidade B Trabalhos/Projetos/Desempenho
e Respeito em Ambientes pratico
Digitais B Observacdo direta na sala de
Investigar e Pesquisar A B,CD,EFG,H,I aula.
Comunicar e Colaborar B Questdo aula e ou trabalhos de
. pesquisa e/ou apresentagdes
Criar e Inovar e/ou relatdrios das atividades.

ATITUDES / CAPACIDADES =20%

CRITERIOS VALORES ** INSTRUMENTOS AVALIACAO
Comportamento 1
Interesse 2 B Observacdo direta
Empenho 3 Autoavaliagdo e
L 4 heteroavaliagdo
Participagao 5

*AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DO ALUNO: A: Linguagens e textos. B: Informacdo e
comunicagdo. C: Raciocinio e resolugdo de problemas. D: Pensamento critico e pensamento
criativo. E: Relacionamento interpessoal. F: Desenvolvimento pessoal e autonomia. G: Bem-
estar e saude. H: Sensibilidade estética e artistica. I: Saber técnico e tecnoldgico. J:
Consciéncia e dominio do corpo.

**VALORES: 1: Responsabilidade e integridade. 2: Exceléncia e exigéncia. 3: Curiosidade,
reflexdo e inovacdo. 4: Cidadania e participacgdo. 5: Liberdade.

Maia, 03 de novembro de 2020




