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3.2 Ciclo do Ensino Basico

Introducio

O presente documento divulga informagdo relativa a prova de equivaléncia a frequéncia do 3.° ciclo do ensino basico

da disciplina de Tecnologias da Informagdo e Comunicagao, a realizar em 2022, nomeadamente:

Objeto de avaliagdo

e Caracterizagdo da prova

Critérios gerais de classificagdo

Material

Duragao

Objeto de avaliagao
A prova de equivaléncia a frequéncia tem por referéncia as Aprendizagens Essenciais de Tecnologias de Informacao e
Comunicacdo do Ensino Bésico e permite avaliar as aprendizagens relacionadas com os dominios:

o Seguranga, responsabilidade e respeito em ambientes digitais

o Investigar e pesquisar

o  Comunicar e colaborar

o Criar e inovar

Caracterizacao da prova
A prova € constituida por dois cadernos:
Caderno 1 — a prova ¢ realizada no enunciado e com o recurso a um computador;

Caderno 2 — a prova ¢ realizada com recurso ao computador.

A sequéncia dos itens pode ndo corresponder a sequéncia dos dominios no programa e nos documentos orientadores
ou a sequéncia dos seus conteudos.

Cada item pode envolver a mobilizagdo de contetidos relativos a mais do que um dos dominios do programa.

A prova inclui itens de selecdo (escolha multipla, selecdo), questdes verdadeiro/falso, resposta curta e itens de
resolucdo pratica no computador, utilizando, motores e métodos de pesquisa e os programas de folhas de calculo e
de modelagio 3D.

A prova ¢ cotada para 100 pontos.

A prova incidird sobre os dominios e temas que se apresentam no Quadro 1.
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Quadro 1- Valorizacio dos dominios

Dominios Estrutura Cotacao

. . Grupo |
Seguranga, Responsabilidade e Respeito em )
Itens de escolha multipla. 10%
Ambientes Digitais
Verdadeiro e Falso

Grupo II
. . . . 20%
Investigar e Pesquisar Pesquisa de informacao

Grupo III

10%
Comunicar e Colaborar Resposta Curta

Grupo IV

Criar e Inovar Responder a questdes praticas de resolugdo
no computador utilizando programas de: 60%
Modelagio 3D;

Folha de calculo;

Critérios gerais de classificacio
A classificagdo a atribuir a cada resposta resulta da aplicagdo dos critérios gerais ¢ dos critérios especificos
apresentados para cada item.

As respostas ilegiveis ou que ndo possam ser claramente identificadas sdo classificadas com zero pontos.

Itens de selecio
Nos itens de selegdo, a cotagdo do item so6 ¢ atribuida as respostas integralmente corretas. Todas as outras respostas
sdo classificadas com zero pontos. Podem ser atribuidas pontuagdes a respostas parcialmente corretas, de acordo

com os critérios especificos.

Itens de resolucio praticos no computador
Os critérios de classifica¢do apresentam-se organizados por niveis de desempenho ou por etapas. A

cada nivel de desempenho ¢ a cada etapa corresponde uma dada pontuag@o.

A versao integral dos critérios gerais de classificagdo sera publicada antes da realizagdo da prova, em simultaneo

com as instrugdes de realizacio.

Material
Como material de escrita apenas pode ser usada caneta ou esferografica de tinta indelével, azul ou preta. Nao ¢
permitido o uso de corretor.

Um computador com Internet e um dispositivo de armazenamento facultado pela escola.

Duraciao

A prova tem a dura¢do maxima de 90 minutos, distribuidos da seguinte forma:

» Caderno 1 — 15 minutos;

* Caderno 2 — 75 minutos.

Entre a resolugdo do Caderno 1 e a do Caderno 2, havera um periodo de 5 minutos, destinado a recolha do Caderno 1

e a distribui¢do do Caderno 2. Durante este periodo os alunos ndo poderao sair da sala.
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